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REGULAMIN TURNIEJU:
BOISKO


Mecze zostaną rozegrane na boisku o wymiarach 48x24m,


Bramki o wymiarach 5x2m, boisko jest wyznaczone liniami
Zarówno bocznymi jak i końcowymi – gra się do linii.

SKŁADY I ZMIANY


Drużyna liczy 6 zawodników (5+bramkarz), zmiany jak

w hokeju z wyznaczonej strefy zmian
Drużyna może się składać maksymalnie z 12 zawodników urodzonych od 1980 r.
CZAS GRY


Czas gry wynosi 12 minut bez zmiany stron

PIŁKA


Mecze będą rozgrywane piłką halową

SYSTEM ROZGRYWEK


Zespoły zostały podzielone na 2 grupy A, B, w których

zagrają systemem „każdy z każdym”. Pierwsze dwa zespoły

z każdej grupy awansują do grup półfinałowych

według klucza:



grupa AA – A1, B2



grupa BB – A2, B1

W zależności od wyniku meczu, drużyny grają o:



I miejsce




Zwycięzcy AA i BB



III miejsce




Przegrani AA i BB
Drużyny które zajęły 3-4 miejsca w grupach eliminacyjnych A, B, 

awansują do dwóch grup według klucza:



grupa CC – A3, B4



grupa DD – A4, B3

W finale B obowiązuje taki sam system jak w finale A

SĘDZIOWIE


Mecze prowadzone będą przez dwóch sędziów

ZASADY PUNKATACJI


Zwycięstwo - 3 pkt

Remis          - 1 pkt

Porażka       - 0 pkt

O kolejności w grupach decydują:


- ilość zdobytych punktów


- wynik bezpośredniego meczu


- różnica bramek


- ilość zdobytych bramek


- seria rzutów karnych po 3 – aż do skutku


- w przypadku równej liczby punktów trzech i więcej


  zespołów tworzona jest mała tabela pomiędzy


  zainteresowanymi zespołami(różnica i zdobyte bramki


  tylko zainteresowanych zespołów

PRZEPISY GRY


Obowiązują przepisy gry PZPN z boiska z wyjątkiem


- autów bocznych(piłka do gry wprowadzana jest z linii poprzez


   rzut wolny pośredni


- aut bramkowy(bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką)


- odległość zawodników w murze 5m


- czas wykonania rzutu wolnego 4 sekundy


- piłka uderzona w sufit, rzut wolny z miejsca, gdzie

 piłka uderzyła w sufit


- zakaz gry wślizgiem w kontakcie z zawodnikiem 
(rzut wolny pośredni)

KARY


Żółta kartka          - 2 minuty, drużyna gra w osłabieniu liczebnym


Czerwona kartka  - usunięcie z boiska do końca danego meczu,




        drużyna gra w osłabieniu

UWAGA !!!

ORGANIZATOR ZASTRZEGA SOBIE PRAWO

DO ZMIANY REGULAMINU I HARMONOGRAMU GIER
Harmonogram gier:

	31.01.2015 r. SOBOTA

	9.30 UROCZYSTE OTWARCIE

	1
	A
	9.45
	Delta W-wa - Jedność Żabieniec
	:

	2
	A
	10.00
	Kasztan TEAM - Okecie Warszawa
	:

	3
	B
	10.15
	Marymont W-wa - Perła Złotokłos
	:

	4
	B
	10.30
	KS Raszyn - Ursus W-wa
	:

	5
	A
	10.45
	Delta W-wa -Kasztan TEAM
	:

	6
	A
	11.00
	Jedność Żabieniec - Okęcie W-wa
	:

	7
	B
	11.15
	Marymont W-wa -KS Raszyn
	:

	8
	B
	11.30
	Perła Złotokłos - Ursus W-wa
	:

	9
	A
	11.45
	Kasztan TEAM - Jedność Żabieniec
	:

	10
	A
	12.00
	Okęcie W-wa - Delta W-wa
	:

	11
	B
	12.15
	KS Raszyn - Perła Złotokłos
	:

	12
	B
	12.30
	Ursus W-wa - Marymont W-wa
	:

	13.00 PÓŁFINAŁY, FINAŁY

	13
	DD
	13.00
	IV GR. A                  – III GR. B
	:

	14
	CC
	13.15
	III GR. A                  – IV GR. B
	:

	15
	BB
	13.30
	II GR. A                   – I GR. B
	:

	16
	AA
	13.45
	I GR. A                    – II GR. B
	:

	17
	o miejsce VII
	14.00
	II GR. DD                – II GR. CC
	:

	18
	o miejsce V
	14.15
	I GR. DD                 – I GR. CC
	:

	19
	o miejsce III
	14.30
	II GR. AA               – II GR. BB
	:

	20
	o miejsce III
	14.45
	I GR. AA                – I GR. BB
	:

	15.15 WRĘCZENIE NAGRÓD, ZAKOŃCZENIE
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